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came kit 1.0

Loten Schritt fur Schritt
> Bauanleitung
Fehlersuche
Spielanleitung
Programmieranleitung

Alle Anleitungen gibt es als PDF zum Downloaden unter www.olafval.de/mignon
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Lote alle Bauteile auf die Platine. Der Aufdruck
auf der Platine zeigt Dir wo die Bauteile hin-
kommen. Stecke die Teile von der bedruckten
Seite in die Locher und verlote sie auf der
Ruckseite mit den Leiterbahnen.
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Bei den Teilen, die auf die-
sem Plan [03] rot sind,
musst Du darauf achten,
dass sie richtigherrum
eingebaut sind.

I Achte also auf die kleinen
Markierungen! Die Dioden
haben zum Beispiel auf
einer Seite einen schwarzen
Strich.

Dann kannst Du die Uberstehen Drahte auf der
Ruckseite abzwicken. Zwei von diesen Drahten
I6test Du an den Lautsprecher, um ihn ebenfalls
auf die Platine montieren zu kdnnen. Aul3erdem
brauchst Du die Reste flur die Drahtbrlcken,
welche im Plan als OR Widerstande bezeichnet
sind. (null R = kein Wiederstand)

Die auf dem Plan [03] grin markierten Teile
kannst Du weglassen. Sie dienen dazu
Deinen Mignon-Game-Kit Uber einen speziel-
len PonyProg Adapter zu programmieren.
Informartionen zu dem PonyProg Adapter fin-
dest Du auf der Mignon-Game-Kit -
Homepage: www.olafval.de/mignon
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Das schwarz / rote Kabel steckst Du an den
Batteriehalter und verlotest es an der Stelle mit
dem Batterie Symbol (Uber dem kleinen an/aus
Schalter) mit der Platine.
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Es ist auch moglich, das Mignon Game Kit tber
ein Netzteil (6-12Volt) mit Strom zu versorgen.
Sowohl der Batterieanschluss wie auch der des
Netzteiles sind gegen Verpolung geschutzt. Du
kannst also ausprobieren wo Plus und Minus
sind, ohne dass Etwas kaputtgeht.




Achte Darauf, dass das L6tzinn nicht abperlt.
Reinige die Lotkolbenspitze an einem feuch-
ten Schwamm, sie darf nicht verruf3t sein.
Bauteil so wie Leiterbahn sollten moglicht
gleichzeitig erhitzt werden, damit das Lotzinn

gut verlauft.

u Die Widerstande lassen sich anhand der

Farbringe unterscheiden.
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Am Ende kannst Du mit der PVC-Folie ein
Gehause bauen. Lege die beiden
Folienstlcke auf einem feuerfesten
Untergrund Ubereinander und verschweil3e
sie an den Randern. Hierzu legst Du den
Teflonstreifen auf Folien und fahrst ganz lang-
sam mit der Spitze des Lotkolbens Uber das
Teflon die Schweil3naht ab. Du kannst dabei
ruhig etwas Druck ausuben.

Wenn Du willst kannst Du eine Seite offenlas-
sen, wenn Du weiterhin an Alles drankommen
mochtest oder Du montierst die Batterien von
aullen und schneidest Locher in die Folie,
zum Beispiel fur den Stromanschluss.

Verbinde das Mignon-Game-Kit mit dem
COM-Port deines Computers. Verwende
hierzu das beiliegende SUB-D
Verlangerungskabel.

Lege einen neuen Ordner fur dein Mignon-
Game-Kit an. In ihm speicherst du das
Uploadprogramm und die Games. Es kon-
nen nur HEX-Dateien in das Spiel geladen
werden.
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Starte das Uploadprogramm auf dem PC.
Wahle die gewlnschte Datei und den COM-
Port. Schalte dein Mignon-Game bei gedrik-
kter Funktion B Taste aus und wieder an.
Wenn unten links ein Punkt leuchtet, ist das
Game endfangsbereit. Driicke "Program" um
den Upload zu starten. Fertig!

(LEDs: 1 programmiermodus, 2 léschen,
3+4 programmieren, 5 auslesen, 6 Fehler)




