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[Lichtmeschindl, [Farbarcell],
chramatropesl], clavilux]

alle diese Namen stehen fbr
Konzepte zur Gestaltung von
Lichtkampositionen. Thnen
gemeinsam ist der grdle technische
Aufwand, der es Pberhaupt erst

N !

-Ideen zu kbnstlerischen
Darbietungen aus Licht konnten
wegen des enormen Zeit- und
Materialaufwandes nur in den
cbersten Gesellschaf tsschichten

-In den Documentationen steht meist
die technische Apparatur im
Vordergrund, whhrend das visuelle

Ergebnis oft nur sehr wage

-Ein weiteres Merkmal aller Anslltze
ist die enge Verbindung mit der
Musik, hierbei wird die Analogie von
Farbe und Ton gesucht.

“Bipaugagun
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Autamatic Loop Unit

ALU, Ak. fbr engl. Arithmetic and
Iogic Unit, Arithmetik- und Logik-
Einheit, der Teil innerhalb der
Zentraleinheit eines Computers, der
ar Ausfbhrung arithmet. und log.

ALU

Die [AIU0 ist das Herzstbck der
Arbeit [Bubbled]. Sie wurde als
Varstufe for die Arbeit Bubbles
entwickelt und war im Juli 1999 als
Tetallation ud als Video-Jokey—
Instrument erstmal zu sehen. Die
[Autaratic Loop Unitll 1Tk sich im
Gegensatz zu [Bubblesl] erst nach
einer Eirweisung in die
Benutzeroberflllche bedienen, da sie
darauf ausgerichtet ist, einem VJ
maximale Gestaltungsmglichkeiten
21 bieten.

Autamatic Loop Unit

Zugespielt werden

350 Videoloops und

20 Grafiken in Verbindung mit einem
Bildmischer.

(AUl bezeichnet ein neues Konzept
zur Visualisienung von Musik. Die
[Autamatic Loop Unitell ist ein VJ-
Tool, das auf das klassische
Gestaltungsmittel der Filmmontage,

AU basiert auf drei
Computerprogrammen, die auf drei
miteinander vernetzten Rechnern
gleichzeitig laufen: Loopplayer, %
Graphics, Loopliner.

Das Konzept ist darauf ausgerichtet
einzelne Videoloops aus ihren
isolierten, um sich selbst kreisenden
Erscheinungsformen zu llsen, indem
mehrere Loops mit Hilfe

Die Videoinstallatim:
Definitionen, Bedbachtingen,
Ideale und Ideen

Einstein: Superstruktur, vertikale
Montage, innere Synchronisation
Ben F. ILaposky: elektronische
Apstraktine

Jede Videoinstallation ist eimelig
existent, sie ist keine Sof tware,
dieser Umstand verleiht ihr
gegenbber den reproduzierbaren

Medien eine besondere Dimension:

-sie bleibt lebendig, verlhdert sich
von Tag zu Tag, von Besucher zu
Besucher und nach jedem Auf- und
Abbau.

>Eine Videoinstallation emllglicht es
dem Betrachter in Interaktion mit
dem Dargestellten zu treten. Gemeint
sondern viel mehr auch eine
tetdkhliche, sichtbare Intersktion.

> Similtanite /(Miltiuser): Eire

V ideoinst allation sollte immer von
mehreren Besuchern gleichzeitig
angesehen und in Interaktion
gebracht werden klInnen.

-Sie bringt Menschen zusammen, die
sich zu diesem einen Ort begeben.

>Hchtzeit: Die Interaktion sollte chne
Zeitverdlgerung reagieren.

>Autodidaktisch: Die Videoinstallation
wird von jedem Betrachter selbst
erkundet, er berltigt keine

Gebrauchsanweisung.

-Das didaktische Element ist ein
wesentlicher Aspekt einer
Videoinstallation. Es kst sich wie
Kunstwerks, wie z.B. die Farbgebung
gestalten. Die [Bpielregelrl] und die
Art und Weise, wie diese dem
Betrachter vermittelt werden,
transportieren auf die gleiche Weise
eine kbnstlerische Aussage wie dies
z.B. die Bildinhalte vermitteln.

>Ioop: Eine Videoinstallation ket
keinen Anfang und kein Ende.

- Jedem Betrachter wird es mlglich,
unterschiedlich lange sich mit der
Arbeit auseinander zu setzen.

-Die Videoinstallation liefert dam
Betrachter nicht nur Kamponenten,
die er in seiner Wahrnehmung zu
seinem perslhlichen Eindruck
zusanmenfbgt. Der Betrachter
mischt sich bereits die simliche
Erfahrung, die ihm real gegeben

wird, selbst zusammen.

Bubbles

Der Titel: [Budbled] betont die
transparente Kucgel als die universelle
Form des Konsums. Sie taucht in
vielen Werbungen auf und dient
Verpackungen als Vorlage oder
Dekor.

In der Videoinstallation werden die
Bubbles der Konsumindustrie von
ihren Produkten getremnt, um als
optisches Spielmaterial zur
Verfbgung zu stehen. Mit Hilfe von
Tastern und Joysticks kKlnnen aus
diesem Fundus von
Blasendarstellungen mehrere
Personen gemeinsam ein
Videoprogramm gestalten. Dieser
Kurzschlull der Mechanismen
zwischen Konsumenten und

Produzenten.

Die Berutzer der Installation werden
zum Gestalter des [Bubbles-Chanalll,
sie kreieren ein Videoprogramm.
Debei tref fen sie eire Auswahl aus
Reizmomenten der Werbung.
Verpackungsdesign und Werbung
werden bekannterweise von der
Industrie gestaltet, um mit den
Konsumenten zu kommunizieren, ihn
zum Kauf ihrer Produkte zu
verfbhren. Die Antwort der
Konsumenten in Form einer Analyse
auch die Gestaltung der Werbung
aus.

Der [Bubbles-Chanalll zeigt



Interview mit Heike Sinning

Qlaf:

Ich stelle mir die Arbeit Bubbles von
obengesehen so vor, dass drei Ieute
gleichzeitig an dem Gerlk arbeiten
Khnen oder ein Bildprogramm
gestalten kllnnen. Was bei der ALU

Heike:

Klhnen die dann alle unabhllngig
von einander agieren, oder mbssen
die sich untereinander absprechen,
weil sie gemeinsam ein Programm

entwickeln ?

Qlaf:

Ich denke, wenn du in einer Disco
bist, wirst du ja nidt sagen: So Jjetzt
hllre einmal zu! Wir machen jetzt dies
oder jenes! Es wird so sein, dall sich
einfach javend hier hinstellt, etwas
ruprabiert wd sieht plltzlich, hier
passiert ja etwas. Die Person
nebenan bemerkt das auf diese

W eise auch. NatPrlich im optimalen
Falle wbrden die Beteiligten sich

aufeinander abstimmen.

Heike:

Das ist also so gedacht, dall man
mehr nach dem Zufallsprinzip Bilder
entwirft, und dal] die ILeute sich auch
gegenseitig anstossen.

Qlaf:

Man darf die ILeute nicht Bberfordern.
Man darf vom normalen Discoglinger
nicht erwarten, dall er mit hohem
kbnslerischen Anspruch sofort das
Programm bedienen kann, und Ideen
hat, wie er ein Videoprogramm
gestalten kann. Normalerveise sitzt
man lange an einer Minute eines
Videoclips. Das Ganze soll aber auch
nicht rein beliebig sein. Es soll schon
mkglich sein schnell einsteigen zu
Klnnen, dall man versteht: Aha! ich
kann da etwas gestalten. Ich hof f5
man sieht dann auch sehr schnell:
das passt ja jetzt eigentlich nicht, also
whle ich das aus. Vielleicht
entwickeln die Leute so auch eigene
Ideen. Das ist sehr wichtig. Es mil
auf jeden Fall auch einen einfachen
Einstieg geben. Der Gedanke ist, dall
einer die Grafik gestaltet, die
Hauptperson in der Mitte das
Videcprogram, und hier links Jjemand
den Bildmischer bedienen kann.

Heike:

Ist die Bildflllchen den damn nicht
etwas zu klein, wenn da drei Ieute
stehen ?

W erbe-Katalog-Referenzen
Star Wars:
Der Pinball zum Film

Auch mit Star Wars nutzt Nova die
Chance, pbnktlich zum Start eines
Kino-Top-Events das passende Gerllt
auf den Markt zu bringen: Den neuen
Pinkall Star Wars Episodel, eine
atemberaubende Mischung aus
Flipper ud virtueller Action - mit
slintlichen Varteilen des Pinball-

2000-Konzeptes

Happy Touch:

In touch with so much

Happy Toaxch ist jetzt noch mal
aufgewertet worden: Mit neuen
Spielen, einer verbesserten
Menuecberflllche, der Einblendung
von Fotos der 3 besten Spieldlte im
lokalen Highscore sowie der
Mlglichkeit, die Highscores

bundesweit zu vernetzen.

HAPPY TOUCH

4 von 5 Deutschen haben noch nie
eine Spielhalle von innen gesehen.
Hkhste Zeit, dass Sie einen Tdl
dieser 80 % ansprechen - zuslltzlich
zu den vorhandenen Spieldkten,
versteht sich. Und das geht am
besten mit neuen Spielideen - in
eirer Atmosphllre, die auf neuartige
Gerlte abgestimmt ist.

Merkur Roulette:

Neue Ideen + neues Ambiente =

neue Glste

In dieses Konzept einsteigen kllnnen
Sie jetzt mit dem Unterhaltungsgerlt
Merkur Roulette. Damit schaffen Sie
nlmlich eine Kasino-Atmosphllre, die
auch weibliche dlste und typische
Kasino-Besucher reizt - und die hat
men ja in der Spielstltte bisher [eher
seltenl] gesehen.

Portrai von Regina Hlrtel

Autamatic Loop Unit [ die Rhythmen
der Bilder bei Olaf vd

W iederkehrende Bilder, Stereotype
unserer visuellen Alagswelt,
wechseln sich ab, Pberlagern sich,
bilden Rhythmen. Bisweilen laufen
prignante Wortgefbge wie

W erbeslogans Pber das Bild,
Zeitangaben oder rasend
durchlaufende Zahlenkolonnen fbgen
ein mathematisches Element ein [
[berlagert wird das Ganze durch
psychedelische Farb- und
Formspiele, durch die die
dokumentarischen,
konsurlsthetischen und
konstruktiven Elemente konterkariert
werden: Der junge Kasseler Kbnstler
Olaf Val verwendet in seinen
zeitgenllssischer Video- und
Kommunikationstechnologie.

Die [Autamatic Loop Unitl zum
Beispiel ist ein Computerprogramm
zur Steuerung von Videoloops
kleinen Videofragmenten von einer
halben bis zu drei Sekunden Illnge,
die in einer endlosen Schleife immer
von neuem beginnen. Ein endloses
Videoprogramm - endlos auch, da
diese Videofragmente immer neu
gebbter Benutzer kann diese
Kombinationen in Sekunden
bearbeiten und sie musikalischen
Rhythmen [ vornehmlich
Technomusik [ anpassen.

Zu sehen war diese aufwendige
kbnstlerische Programmierung als

V ideoinst allation auf der Ausstellung
[chronos & Kairos. Zeit in der
zeitgenllssischen Kunstll im Museum
Fridericiamum. Eindeutig war sie dem
Begrif £ des Zeitgeistes zuzuordnen:
[bie Autamatic Ioop Unit ist ein
Gesellschaftsspiel zur Visualisienng
von Tedhnowsik, die stilisierten
Gestaltungsformen aus aktuellen
Bildquellen wie dem Fernsehen,

W erbeprospekten oder Videospielen
werden durch die stllhdige

W iederholung als ein Spiel abstrakter
Formen wahrgenommen.ll, so der
Kat aloghext.

Das, was sich in der Kunsthalle als
V ideoinst allation pdbentierte, besitzt
Funktionsnllglichkeiten. Zunllchst
erstellte Olaf Val seine [Aitamatic
Loop Unitll als ein Kampendium
akteller Altagskultur, die Bilder wie
auch die Rhythmen ihrer Abfolge und
berlagerung stammen aus der
Lebenswelt der 90er Jahre.
Tetslkhlich ist das Boer den
Computer zu steuernde Programm
arf Technopartys einsetzbar: Das
Programm eines Video-Jockeys.

Techno

Ich sehe meine Arbeit als Teil dr
Technocultur. Der Begrif [Irechnoll
aus der Musik steht fbr eine
Generation, die auf die masive
Technisierung der Welt reagiert. Eine
Generation, die von klein auf mit
dem [Homecomputer(l (Comodore
W20 oder Sincler) vertrat ist,
deren Furcht vor der Atombombe alle
bis dahin geschaf fenen
Schreckensbilder Pbertrif f. [fechnoll
spielt mit der Hirte und der
Monotonie der Maschinen, versucht
diese zu steigern oder mit der Suche
nach Emotionen im Reich kalter
Elektronic und  Anonymitllt zu
brechen. Entscheident ist im
Vergeich zu den vorangehenden
Generationen, deren revolutionllres
Potenzial sich fBr politische Ziele
einsetzte, ddll die
Auseinandersetzung mit der
Technisierung ein gldbaler und

all auf der Welt arbeiten Menschen
ficberhaft an Tecdhniken, im Idelalfall
in der [berzeugung, die Welt ein
Kleines Stbck zu verbessern. In
Bereichen wie der Medizin, der
Kommunikation oder dem
Transportwesen, werden diese
Errungenschaften von der
Gesellschaft angenommen. Die
Technokultur wehrt sich daher nur
wenig gegen die bbermllchtigen Bits
und Zahnrilder, sondern sucht

alternative Wege.

Die sinnlichen Wahrnehmungen der
Technik, die den Gesetzen der
Physik, Chemie, Elektronik und
Matematik unterliegen, werden
nachempfunden. Bei dieser
Rekonstruktion der Technokbnstler
treten die Kriterien der “sthetik an
die Stelle der Naturwissenschaf ten.
Gleichzeitig werden zu diesem
kbnstlerischem Adbild der Technik
technische Gerllte verwendet. Die
Technologie wird dazu eingesetzt,
sich selbst zu reflektieren. Die
Pufgabe liegt zum einen darin,
diesen Prozess Pberhaupt realisieren
zu Klnnen, denn die Technik der
Konstler ist Klar in der Unterzahl,
zum anderen ihn zu gestalten, und
auf der Suche nach dem Mensch-
Maschine Vertllitnis for die Zuknft
den richtigen Weg einzuschlagen.



-Mary Hallock Greenewalt und
Thomas Wilfred Pberwanden
erstmals das lange vorherrschende
Prinzip: 1 Ton entspricht einer Farbe.

—-Spezielle Erfindingen wie z.B. die
des Dimmer von Mary Greenewald
fhhrten zu Patent-Klagen, in diesem
Fall gegen Thomas Wilfred Clavilix.

-Mary und Thamas konstruierten als
Erste kompakte Gerllte. Marys
Abdeckhaube eines Grammofons
wihrend das [Lumiall von Thomas an
heutige Fernseher errinnert.

Die Wurzeln for die Visualisienng
von Musik liegen in den
Naturwissenschaften (der Physik), in
der Musik (Harmonielehre) und in der
Esotherik (Meditation). Die ersten
Erkenntnisse rechnet man in diesem
Bereich Pythagoras und Leonado da
Vinci zu, der (1500) als
Zerenonienmeister mit Licht

arbeitete.

(1688-1757) Areimbolds:
[Perspektivische Lautell,

der Loopline und dem X-Graphics-
W erkzeug zu einer Musik-Clip
hnlichen Einheit verbunden werden.

Loopplayer

ist dr Titel der Sof tware, die es
emllglicht, Videos von der Festplatte
abzuspielen, hierbei kann zwischen
allen denkbaren Geschwindigkeiten

X-Graphic-Werkzeug

In die »Autamatic Loop Unitell
integriert ist ein System, das vam
Zufall generierte Grafiken in das

V idechild einblendet. Position,
Grllle, Ausrichtung und
Animationsgeschwindigkeit der
Grafiken Klnen direkt im Loopliner
eingestellt werden.

Loopliner

steuert die beiden Programme:
Loopplayer und X-Graphics, indem

es dem Benutzer auf einem
separaten Monitor eine grafische
gestaltete Qoerflllhe bietet.

e = [

visuelles Instrurent. Es existieren
keine direkten Verbindungen zum
Ton. Sie erzeugt keine Tlne und
wlre technisch mlglich, doch die
Konzeption des JV-Tools so wie der
Tetallation [Budbled] setzt gerade in
diesem Punkt auf die Kreativitlt der
Benutzer. Eine autamatische
Kopplung folgt zwangsllufig der
Iogik, was auf Dauer zu Monotonie
filrt. Als Brbcke zwischen dem
visuellen Denken und der
akustischen Wahrnehmung kann nur
ein Mensch dienen.

[autamatic Loop Unitll

FPbr die Rauminstallation wurden
gepolsterte Hocker entworfen. Das in

Graut/lnen gehaltene Design geht
eine Verbindung mit der nbchternen
Programmoberflliche auf dem
Monitor ein. Die Sitzkissen lassen
sich von den Besuchen ganz nach
Bedarf verschieben oder stapeln, auf
diese Weise erzeugt dieses modulare
Mbelsystem eine spielerische
Atmosphllre in der die

—Seine Mischung wird in dem
Marent fPr andere sichtbar.

N O
— Das reale Mischen der vam
Kbnstler vorgegebenen Elemente
Pberwindet die Grenzen der
Varstel lungskraf t und ermllglicht
samit einen intensiveren Dialog.

= Mich interessiert es, aus kurzen
Filmen Vokabeln zu formen, aus
denen sich die Betrachter Sltze
bilden Khnen, da auf diese Weise
eine eigene Sprache zum Denken
entsteht. Diese Sprache
unterscheidet sich von der
Filmsprache.

- Des Auge kann Melodien geniellen.

946)/ Zewchnung

Chuck Jones, Gerdnschpartion

goloomb.

—
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>Mischen: Die Gleichzeitigkeit von
verschiedenen Medien (wie
Videosequenzen, Bildelementen,
Texten, Tlhen, aber auch haptisch
W ahrnehmbarem) wird vom Kbnstler
und von den Betrachtern bestimmt.
Auf diese Weise entstehen eine
Vielzahl von Karbinationen. Meist ist
eire Anpassung an die Charaktere
der jeweils agierenden Rezipienten
zu beobachten.

Stilmittel, das sich besonders gut
dazu eignet eine Verbindug zum
Betrachter darzustellen.

frei von den materiellen Dingen, den
Produkten und dem Geld, die
Videamischung einzelner

Konsumenten.
Die Verpackung:

Die Entwicklung der Verpackungen
begimt mit Transportbehlltern, wie
z.B. dem 9.000 Jahre alten Korb,
Tongefllssen, Bllltter, Nbsse,
Tiertllte, TBcher, Slcke, Flsser,
Kisten. Im zweiten Jahrtausend vor
Christus wurde bereits Glas als
Verpackung verwendet. Seit dem 17.
Jahrhundert gibt es Glasflaschen.

1765 wurde im Zuge der
Urbanisierung, ausgelllst durch die
Erfindung der Dampfmaschine, eine
Lagerung von Lebensmitteln
notwendig.

1797 Erfindung Haltbarmachens von
Frbchten, in dem man sie mit Zucker
verkochte. (Marmelade)

o
%

o
#° DUNDEE
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LEMON
MARMALADE
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1804 wurde das Einkochen mit
Vakuum entdeckt.

Seit dem 19. Jahrhundert, mit der
aufkommenden Konkurrenz, wurden
Verpackungen modern gestaltet.
Zuvor folgte die Gestaltung der
Verpackungen den Ansprbchen, den
Inhalt kenntlich zu machen und
auszuschmbcken. Bewegungen wie
das [Bauhausll oder die [Art-and-
Craf ts-Bewegung" setzten sich fbr
eine kbnstlerische Industrieproduktion
ein. Bereits im Jugendstil kam die
Idee des Gesamtkunstwerkes auf,
wie z.B. das Zitat von Henry van de
Velde belegt: [Kunst und Industrie
einigen, heillt nichts geringeres als
Ideal und Wirklichkeit verschmelzen.[]



Qlaf:
Hier an dem Gedlt wird ja nur

gearbeitet.

Heike:
Ach so, und wo anders wird das

Video an die Ward projeziert.

Qlaf:

Ja, oder Pber der Bar hllngen
Monitore, die alle das Gleiche
zeigen. Und auf der Tanzfllkche ein
groller Beamer. Hier ist quasi das
minimierte Fernsehstudio und wo
anders wird gesendet und gesehn.
Man kllnnte das Programm auch in
ein Netz einspeisen. Nur es sollte
insgesamt in einem Pbberschaubaren
Rahmen z.B. einer Disco oder einem
Einkaufzentrum bleiben, damit man
kapiert: Ich kann das da selber
machen. Dann sieht man das
Programm in einem andern
Zusammenhang, weil man weill wie

es gemacht wird.

Qlaf:

Das Konzept ist, dall die
Bedienelemente Teil des Bildes sind.
Das sich die Interaktion, die sich
durch die Knllpfe und Joysticks
darstellt, optisch, die sind ja axh wie
eine kleine Skulptur, dall man das
als ein Bild sieht. Man Klnte auch
ein Bild malen, in das man einen
Joystick reimmelt. Hier ist das mn
wirklich einggbaut, finmktioniert auch
wirklich und beeinflult das Bild auch
wirklich. So ddl das ein Gesamtbild
ist, nicht nur im Sinne von ddl es
einfach nur ein Bild ist, sondem im
Kopf: wenn man sagt, man macht
sich ein Bild von einer Sache. Zu
diesem Bild gehllrt auch, dall man
es selbst beeinflussen kann. Mit
Elementen, die an sich auch schon
Bilder sind. Joystick... Jeder kemt
das Wort Joystick, verbindet damit

etwas und so weiter.

Heike:
Das ist im Grunde wie eine Dyuke-
Box, bbertragen auf

Arkaros

Kaos Box IT

The ultimate professional video
instnuent far TV, oonoert, events
and corporate presentatias. The
Kaos Bax IT is the result of several
years of research an development
into the high-end show industry.The
most demanding show designers
around the world have already
shown interest for the Kaos Box and
included the system in their design.
Intuitive ard relaibe, this video
sampler is an ideal camplement for
any video set-up or light console.
Transform your digital media, stills,
movies or live cam into an amazing

video.
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Form und Rhythmus der Videoloops
Auswirkungen der Musik, vergrllern
den Erfahrungsspielraum. Olaf vd
Lebensgefbhl der Techno-
Generation: Ihre Welt sei von
Technik bestimmt; eine Technik, die
selbstverstllndlich und bellngstigend
2gleich, [beilll ud kalt in einem sei.
Olaf Val, 1968 in Hanau geboren,
begreiftTechno als eine Form der
Auseinandersetzung mit der
zunehmenden Technisierung und der
hiermit einhergehenden steten
Verstllrkung der Abstraktion der
Lebenswelt.

So sind seine Videoloops nicht mr
als Schnappschbsse des Zeitgeistes
zu verstehen: [Die Video-Sequenzen
lassen sich wie Buchstaben einer
Sprache einsetzen. Sprache jedoch
arbeitet mit der direkten Zuordming
von Inhalt und Begriff, whhrend die
Videosequenzen Situationen und
Zusammenh(lnge in komprimierter
Form ausdrbcken kllnnen.[
Tesllchlich erschaf fen die
carputergesteuerten Bilder, vn
denen zahlreiche sehr vertraut
erscheinen, zusammen mit Threr
Rhythmisierung und farblichen
Bearbeitung, zusammen aber auch
mit der ausgefeilten Techno-Musik
(rresod] eine Atmosphllre, in dem
sich unzlhlige Facetten des heutigen
IebensgefPhls vermitteln.

Olaf Val bedient sich dabei der
Grundprinzipien des Films, da diese
der menschlichen Wahrnehmung
extrem nahe seien: Insbesondere
das Prinzip des Schnitts, durch den
die Wahrnehmung ver{lndert, immer
wieder auf ein neues Ziel gerichtet
wbrde, ermlgliche die
Aneinanderreihung, die Montage
unterschiedlicher Wahrnehmungen.
Montiere man aber zwei Bildinhalte
in Reihung oder [berlagerung,
entstehe durch diese Karbination
ein neves, drittes Bild mit einem
neuen Ausdruck.

Die Wahrnehmung der Betrachter
das Anliegen Olaf Vals [ ud dies in



Ografisches Cembaldll

(1757) Louis-Bertrand-Castel:
[chromatropesl], DOptisches
Cembaldl (mit 500 Kerzen)

(1840) D.D. Jameson: (farbige
Flbssigkeiten)

(1860) Bainbridge Bishop: (lenkte
Sonnenlicht um)

(1870) Frederic Kastner: [Pyrophonl]
(erzeugte mit Gasen verschieden
farbige Flammen.)

P
- !-'A

(1910) Aleksandr Skrjabin: e
potme du feull

(1908) Alexander Burnett Hector:
(Farborgel im Raum)

(1920) Anatol Graf Vietingof£
Scheel: [Chramatophonl] (beleuchtet
BPhne im Art-Deco-Stl)

(1933) Charles Blanc-Galli:
Jorchester Chromophoniquell

(1939) Walt Disney: [Fantasidl (ein
halbsbstrakter Kinofilm)

Oskar Fischinger und Jules Engel

wurden in dem Film nicht erwlhnt,

obwohl sie massgeblich an ihm

(1946) Festival: [Kunst im Kind] in

San Francisco

(1952) Hy Hirsh: [care Closer] (an
der Bildbank

Besuchern dazu angeregt werden,
selbst aktiv zu werden.

Katalogtext:

In der [Autamatic Loop Unitl]
verzahnen sich Videofragmente, von
einer halben bis zu drei Sekunden
Inge zu einem endlosen

V ideoprogramm. Die vorgefertigten
Elemente entwickeln fortlaufend neue
Kambinationen. In den Stram von
Bildsequenzen kann der Betrachter
eingreifen, in dem er Reihenfolge,
Abspielgeschwindigkeit, den
Schnittrhythmus der Videos selbst
gestaltet ud sie mit
Grafikeinblendungen Bberlagert.

Die ILogik meines Schnittkonzeptes
wurde in das Computerprogramm der
Autaratic Loop Unit transformiert.
Auf diese Weise ist bei allen
Gestaltungsnlglichkeiten, die dem
Betrachter eingerllmt werden,
gewlhrleistet, ddl die
Grundkonzeption des

V ideoprogrammes eine Einheit bildet.

> Das inzenierte Element: Jede

V ideninst allation arbeitet mit
inzenierten Elementen. Vargefertigte
Bilder, Filme ud TOne werden
innerhalb einer Rauminstallation nach
bestimmten Spielregeln in Szene
gesetzt. Denkbar wilre ein Verzicht
auf pribariertes Material zugunsten
eines Systems, welches die
Erstellung der Audiovisuellen Trhalte
autcmatisiert oder dem Rezipienten
Boerllkst.

> Die filmischen Mittel (wie Schnitt,
Montage, Tiefenschlrfe, usw)
werden in jeder Videoinstallation
verwendet. Verzichtet eine
Trstallation auf diese grundlegenden
Gestaltungamittel, (viele

V idecarbeiten verzichten auf den
Schnitt), so beggben sie sich in die
Gefahr, die Film beziehungsweise
Videotechnik zu missbrauchen, denn
beide Medien haben sich zusammen
mit der Film und Videckultur
entwickelt.

> Videospeichermedien dienen bei
einer Videoinstallation als
Videoguelle. Die Begriffe Endlosband
ud digitale Videos erlauben keine
Rbckschlbsse auf die
Produktionstechniken der Videos
(analog oder digital). Endlosblnder
werden meist hergestellt, in dem ein
Digitales Video als Loop

> Das Endlosband: Ein Begrif ffir
das linear argenisierte Videamaterial.

-Ein Endlosband zeigt die Videos wie
ein Genlllde oder Fotografie ewig. In
ausgeschaltetem Zustand, ohne
elektischen Stram sind die Bilder
potenziell vorhanden. Der Betrachter
hat die Freiheit, den Einstiegspunkt
und die Dauer seiner Rezeption
selbst zu bestimmen. Der Umstand,
dal]l ein Video-Endlosband nicht

& dbhlich endlos ist, bleibt ein rein
technisches Problem, welches durch

neue Medien wie

CAKES

{LT NUR FEINSTE
N IKEREIBUTTER:

Nach dem 2. Weltkrieg kam das
Selbstbedienungssysthem auf. Der
kbnstlerische Anspruch an die
Verpackung wich den
Verkaufsstrategien, dem Corporate
Tdentity .

In der DDR herrschte eine von

Grautllhen bestimme “sthetik.

Als letzten bemerkenswerten Impuls
ist die umelt freundliche Verpackung

Zu nennen.

Zitate aus dem Buch: Jean
Baudrillard, [}t euch nicht
verfbhren!ll, Merve Verlag Berlin

[Bisher galt, ddl alles der Produktion
folgt ... und wes wlre mm, wenn
alles der Verfbhrung unterliegt?l]

[nlich vertllit es sich mit all den
grollen Gegensatzpaaren wie
qut/Hke, wehr/falsch, die uns zur
Dechif frierung des Simns der Wet
dienen: die Verfbhrung bringt diese
unter wahnsinnigem Energieaufwand
sargsam gevierteilte Begrif fe wieder
zusammen und vereinigt sie in einem

Maximum von Intensitllt und Reiz.

[IDie Welt der Verfbhnurg ist reiner
Schein und keine Zeicherwelt: der
Zeichen 1Mt sich dechif frieren, nicht
so der Schein.



Bilder oder die Abfolge von Bildern.
Ich habe aber wahrscheinlich mehr
Mlglichkeiten, was die
Geschwindigkeit betrif f£?

Qlaf:

Bei der Dyuke-Box entscheidest du
dich fBr ein kamplettes, inszeniertes
Musikstbck.

Heike:

Ja fbr ein abgeschlossenes Stbck mit
einem Anfang und einem Ende, und
hier kann ich den Beginn und das
Ende selber bestimmen.

Qlaf:

Aper jetzt siehst du mur einen
Videoloop. Das geht nur so. Das
kannst du nicht mit einem Lied aus
einer Dyuke-Box vergleichen, das ist
viel zu minimal. Des ist als dbo du ein
Lied hast, das die ganze Zeit [Ke ding
de ding de ding de ding de dindl
gEht.

Heike:

Kennst du diese Gerllte noch? Da
dreht man ja auch und da passieren
Dinge einerseits durch Zufall, aber
auch durch deinen Impuls, und es
entstehen stllndig neue Bilder.

Qlaf:

Bei Nam Jum Paik ist das meist alles
so kaleidoskopartig: diese Videos, die
auf dem Bildschirm einfach so
abzappeln. Da hat er das
Fernsehprogramm genommen, das
wird dann zu Farbflllchen, die
kbnstlerische Anslltze an das
Fernsehen heran zu gehen, das hat
aber mit den eigentlichen
Mechanismen des Fernsehens
gamichts zu tuen, weil du kamnst ja
nicht erkennen, was auf den Bildern
zu sehen ist. Ietzten Endes guckst
du ja immer noch Fernsehen, weil du
Bilder zu erkemnen ist.

Heike:

Ist es dir wichtig, dall men da noch
was erkennen kann, einzelne Szenen
oder Bilder ? Und das man mit so
bekannten Techniken, Seh und

W ahrnehmungs-Erfahrungen
operieren kann.

Qlaf:
Nicht nur mit der Wahrnehmung,
sondern einfach mit den Inhalten! Ich

Whirlpool Wlschetrockner

0wr125zA0, Abluftsystem, 5 kg
Fassungsvermlgen, grolle [ffrung,
reversierende Trommel, 140-min-—
Stetenng, Abholpreis 356.-

Bosch Waschvollautamat

wrF16010, 1400/600 U/min,

Fassungsvermlgen 5kg,
Mehrfachwasserschutz, Aqua-Spa~

System, Fuzzy-Mengenautomatik,
elektronisches
Unwuchtkontrollsystem, Walle-
Pendel, Energie-Ef fizenzklasse A,
Schleuderwirkung B, Abholpreis
1249.-

[rFE905d], Mutzinhalt 103 Liter,
Vaxatskorb, H 86, B 53, T 58, am,
Adholpreis 299.-

Herd-Einbau-Set

[Fc6300, bestehen aus: Glas-
Keramik-Kochfeld (Highlight—
Kochplatte, 4 fach-Restwllme
anzeige) und Herd (Ober-/Unterhitze,
Heillluft, hfrarcCrll,

Auf tauschaltung mit Ringheizung), in
W eill oder Braun, Abholpreis 699.—
in Edelstail, Abholpreis 749.—

Schwingt in der Auseinandersetzung
mit dem Techno-Feeling auch die
grole Nlhe zur Konsumwelt mit,
zeigt Val in einer anderen Video-

iret allation [Mitt agsstellel]l von 1995
die andere Seite des Konsum-
verhaltens. In den hier gezeigten
Videcaufnahmen sind inszenierte
Arbeit ssituationen auf einem Schrott—
platz darcestellt; die Mittagspause
wird durch Butterbrotpapier im Scholl
eines Arbeiters merkiert. Auch diese
Aufnahmen wurden mit dem
Carputer bearbeitet, wobei eine
gewollt niedrige Rechenleistung zu
fhhrte. Diese [grab gerasterte

W ahrnehmungl] wird an eine Wand
projiziert, davar ein Tisch mit darboer
irtallierter Karera. HIlt der
Betrachter nun seine Hand Bber
diesen Tisch, erscheint ihre von der
darfber installierten Kavera auf-
genommene Silhouette im Videofilm.
Darin erscheinen in langsamer,
waagerechter Bewegung Text-
abschnitte: Jetzt innehalten, wenn
die Melodie der Hide still wird.ll
Dem Konsum, der in seiner
Nichtigkeit und Verghglichkeit
dargestellt wird, werden hier [l so
kKInnte man sagen [ wertvolle
Momente des Erlebens entgegenge-
stellt. Debei findet sich der
Betrachter pllitzlich in der Rosition,
seine [schbtzende Handl Bber
diesen Mament zu legen.

Fast unbemerkt hat Olaf Val damit
den Betrachter dazu gebracht, aktiv
an der Videoinstallation teil zu

haben. Es ist ihm wichtig, eine
spielerische Atmosphllre zu schaf fn,
um den Zugang zwischen Betrachter
und Arbeit zu erleichtern. So kann
der Zuschaver auch direkt auf die
Ausgestalting zahlreicher

V ideoinst allationen eirmwirken.
(schmelzraur] von 1996 zeigt ein
W ohnzimmer innerhalb einer
Filmkulisse. In diesem Raum
geschah etwas, was in verschie-
denen Filmsequenzen festgehalten
wurde. Diese werden nun auf die
Seiterminde des Zimmers projiziert,
wobei der Besucher der Geschichte
detektivisch nachspbren kann:
Wlhrend seines Ganges durch den
Raum betritt er verschiedene
Kontaktmatten, durch die die Abfolge
der Sequenzen gesteuert werden.
Ramanen aus, [l gesteht Olaf Vd.
Doch nicht nur zu Romanen, sondern
vielmehr auch zu begehbaren
Hypertexten.

Vam klassischen Kbnstlerbild ist bei
Olaf Val nicht mehr viel zu erkennen.
NatPrlich prbft und erforscht auch er
seine Materialien [ doch hatte es
sich dabei frbher um Pigmente und

Die Herausgeber des Buches:
[rechndl (Rowohlt Verlag), Philigp
Anz und Patrick Walder enden 1995
in ihrem Vorwort mit folgenden
Slitzen:

Techno hat mit vielem gebrochen.
Techno schlidl ein und aus.
Entweder du flhrst ab oder nicht.
Techno ist Massenware und Pop.
Techno sucht nach einem neuen
Ungang mit Technologie. Techno
macht die Nacht und die Stadt
lebenswert. Techno schafft neve
Rlume und Netze: Wir sird keire
Partei, keine Bewegung, keine Firmma
ud keine [Familidl. Aber wir sind
froh, ddl es uns gibt.

Im gleichen Buch, Albert Kuhn Bber
Juan Atkins:

Die Kulisse dieser Geschichte heille
Techno City. So namnte man Detroit,
[the seventh cityll, die siebtgr{llte
Stadt der Staaten, Hore of Ford und
Land of Chrysler.Von zwei Leuten
aus Motortown arbeiteten drei am
Fliellband. In den sechziger Jahren
gab+s eigenen Soul, schwarzen
Motown-Familien-Soul, ebenfalls am
Fliellband. Im Laufe der siebziger
Jahre erlebte Detroit als erste Stadt
der Welt das, was Eurcpa erst qut
zehn Jahre sdlter absolvierte: die
Rolkur der Automatisierung. Banken
und Chefetagen entschieden: Die
Handarbeit soll durch Camputer und
Roboter ersetzt werden, die Illhne in
Deroit durch Investitionen in Mexiko.
Deroit heillt Amerikas erstes grolles
Opfer der Nach-Kennedy-"ra. Detroit
war samit der beste Ort der Welt, um
reinen Tisch zu machen: mit der
Vergangenheit, mit Soul, mit den
alten Tiebesliedern, vielleicht axch
mit Gott. In dieser trostlosen Stadt
entlarvte sich alle bisherige Misik als
hilligr Trost. In den Korridoren der
Belleville High School in West Detroit
hingen drei Typen rum, die spllter
von sich sagen: [Wir haben keine

W ahl. Es bleibt uns nichts anderes,
als nach vorne zu schauen.ll Kevin
Saunderson, Derrick May, Juan

Atkins.



erzeugte Bild in Bild Collagen mit
mehreren Fenstern)

(1954) Mary Ellen But: [Rbstronid]
(0szilloskop und Mathematische
Systeme)

(1957) Peter Kubelka: [Adebarll
(struktureller Film)

(1960) Bruce Conner: [one More
Timel] (experimetelles Kino wird zum
Videoclip. Schrelle Schnittcollagen:
Krieg, Reklame, Mickey-Mouse,
Feuerwerk)

(1966) Bruce Conner: [Breakawayll
(Erfindung des Reis-Zoam )

(1966) Dan Mc Laughtin: [God Is
Dog Spelld Backwardsll (Flacker—
Qutts)

(1969) Len Lye: [Pas de Deuxl]
(Qutlire)

(1969) Pat O-Neill: [Runs foodl
(verwendet den Chromakey und
verbindet harmonisch reale
Aufnahmen mit abstrakten.

(1971) Seina und Woody Vasulkas:
(e Kitcherl] (direkte Interaktion von
Ton und Bild durch Technik)

(1987) Seina und Woody Vasulkas:
[Vocal Windowsll (Liveinteraktion von
Gesang und Videdoild per
Oszilloskop, Key, Rbckkopplung)

Ein Videofragrent wird in einer
Schleife abgespielt. Aus einer
einmaligen Bewegung wird ein
Rhythmus. In der [Autamatic Loop
Unitl] kot es zu einer
berlagerung von fbnf Rhythmen:
Die ersten beiden Rhythmen ergeben
sich aus den Illngen der beiden
Videoloops, die gleidweitig
abgespielt werden, von denen jedoch
jeweils mur eins zu sehen ist. Der
dritte Rhythnus gibt vor, wann
zwischen diesen beiden Loops hin

W echsel sichthbar wird. Im Takt des
vierten Rhythmuses werden die
Loops durch die beiden nllchsten
Videoloops imnerhalb einer Gruppe
ausgetauscht. Der finfte Rhythmus
st den Wechsel zu einer neuen
Gruppe von Videos aus.

Das Prinzip der Montage, wonach
aus zwel verschiedenen Bildinhalten
in der Karbination ein drittes neues
Bild entsteht, bewirkt in der Stnkhr
von sich Pberlagernden Rhythmen in
der [Autamatic Loop Unitll, dal
[aurtaraic Ioop Unitl ist ein
Gesellschaftsspiel zur Visualisienng
von Tedhnowsik, die stilisierten
Gestaltungsformen aus aktuellen
Bildquellen wie dem Fernsehen,

W erbeprospekten oder Videospielen
werden durch die stllhdige

W iederholung als ein Spiel abstrakter

Formen wahrgenommen.

Bildplattenspieler, Video-CDs, oder
Festplatten behoben wird.

> Digitale Videos: Sind auf der
Festplatte eins Camputers
gespeichert, dabei Khnen die
vorgefertigten Videos mit Hilfe einer
Programmierung abgespielt werden.

? Es geht darum, bessere Wege zu
finden, an Hand eines Objekte zu
kommunizieren.

dke Dinkla: [Picniere Interaktiver
Kunstll, Edition ZKM, Cantz Verlag,
(Seite 40, 41)

Da die interaktive Rezeptionsweise
einen Bruch mit eingebbten, auf
Kohllrenz ausgerichteten
Erdhlformen darstellt, entwickeln die
Kbnstler andere Darstellungs-formen,
deren Bedeutung im Zueinander der
verschiedenen Elemente besteht. Die
Kontextbildung bleibt dabei dem
Rezipienten Boerlassen. (...)

Die Rezeption ist in vielen
intellektieller Vorgang, der
systematischen, experimentellen
Problemlllsung. Dieser Dialog mit
dem System wird zum kbnstlerischen
Materdal.(...)

Unbestimmtheit und Of ferheit
entstehen in der Interaktiven Kunst
nicht durch mglichst wage
Anweisungen, sondern dadurch, dall
das Regelwerk ins

Camputerprogramm verlagert wird.
Die Handlungsregeln des
Happenings werden damit an das
Das kbnstlerische Material der
Interaktiven Kinst ist der
autamatisierte Dialog zwischen

Programm und Anwender.

Katalogtext: [Schmelzrawnl] Olaf Vd,
Kasseler Dokumentarfilm und
Videofest 1996.

In [(Schmelzraud] gehe ich einen
Schritt zurbck, um dem Zuschauer
Raum zu geben, um einen Schritt frei
zu machen mit der Auf forderung zu
folgen. Diese Bewegung auf mich zu
konfrontiert mit der Frage nach der
eigenen Aktion, die Frage der

mit der Frage nach der eigenen
Aktion, die Frage des leeren, weillen
Blattes, des leeren weillen Raumes,
der mit seiner Einrichting zur
Benutzung auf fordert. Der mit seinen
Projektionen anst{Ilt: Sich im Raum
als Akteur wiederzufinden. Die
Herausforderung liegt darin, ihn mit
dem eigenen Ieben zu fPllen.

Jean Baudrillard beschreibt die
Verfbhrung als die unerkannte, alles
dominierende Kraft im Hintergrud,
die unsere Welt zusammen hllt und
allem Streben und Handeln zugrunde

Die Verfbhrung baut eine Spannung
auf. Sie wikhst wie eine Seifenblase
zu einer schillernden Figur des

Scheins heran. Gleichzeitig entsteht

die Angst vor dem Zerplatzen, dieser
hauchdbnnen, an sich holen Stnmkhr.

Schaumparty, Badeschaum,
Seifenoper, Traumblasen, Schaum in
der Natur wird oftals
Umveltverschmutzung (in Folge von

Luxus) angesehen.

diesen Schaum als Videoprogramm
autaratisch oder mit Hilfe der
Betrachter. Dabei kamt es zur
Auseinandersetzung mit den
Elementen des Scheins. Die
einzelnen Fragmente aus der

W erbing lassen sich in isolierter
Form und in der Wiederholung als
Loop betrachtet entlarven. Die
Konfrontation mit der Flut an Bildem
der Verfbhrung verdeutlicht, welche
Anziehung die Werbung auf uns
ausbbt, welche Macht sie, losgelllst
von den Produkten, Pber uns hat.

[Bubbled] wirkt in Einkaufszentren als
Publikums Magnet, und unterstbtzt,
dall ausgewllhlte Teile der Werbung
den Kult-Status erlangen. Eine
Vision, die hinter der Arbeit [Bubblesl]
steht, sieht Einkaufszentren als
Erleniswelten, als Ausstellungsorte,
an denen sich die Kunst einen Tdl
zurbckercbert, den sie an die

W erbung abgegeben hat. In dieser
Varstellung entwickelt sich die
Gestaltung der Selbstbedienungs—
1den zurbck zu nbchternen

W arenlagern mit sachlichen
Informationen.



Qlaf:
Die Bilder kennt man Jja schon.

Heike:
Es kamt hier also darauf an in
welcher Reihenfolge die Bilder

zusammengesetzt werden.

Qlaf:

Ja! nidt nr, denn ganz exakt
zusammensetzen kann man die
Bilder nicht; es bleibt irgendwo
beliehig. Aber man wird mit dem
Ganzen, mit dem man tlglich
barbadiert wird, intensiver
barbadiert. Und man hat es selber in
der Hand. Das heillt man ist selber
der Herr Poer diese ganzen Reize.

Bei dieser Arbeit von 1995 ist ein
Monitor in einen Einkauswagen
eingelassen. Sie thematisiert eine At
[V isuelles-Einkaufer!].

Heike:
Man kann mit den Reizen, die man
kemt, spielen.

Qlaf:

Man kamn sie selbst quasi in die
Hand nehmen und bestimmen, das
zum Beispiel die Personen auf dem
Bildschirm rbckwlrts laufen oder
ganz schnell rumzappeln.

Applied: "Screenplay"

Das Storyboard ist der Ort, an dem
Sie Thre Produktion zusammenstellen
KInnen. Die Videoclips, [berglnge
und Ef fekte sind auf der coersten
Linie des Storyboards plaziert.
Darunter kllhnen Sie Titel hinzufPgen
- es stehen zwel Stereo-Audio-
Spruren zusltzlich zum Originalton
zur Verfbgung.

Asti: [MoviePack]

Dies ist ihr Hagptarbeitsplatz. Hier
finden Sie alle Programmfenster
(Arbeit shlatt, Vorschau, Timeline,
Browser ,Album, Ef fekt-Box, Video-
Control, Trimmnitor), die in ihrer
GdIk varriert, fixiert, knfigriert,
gellf fnet oder geschlossen werden

k[nnen.

Alle benlltigten Kommandos sind
ebenfalls im Haupt fenster
zudnglich, zum Beispiel zum

[(f fren, Importieren oder Exportieren

von Dateien oder zum Einrichten der
Toolbars.

Binder gehandelt, prbftvVal die
Verwendbarkeit von
Computerprogrammen. Auch
fremd: [Die globalisierte Welt ist
bildet men Teans, in der die Arkeit
aufgeteilt wird. Jeder macht, was er
kamn.[ So entstehen seine
Filmproduktionen und
Bildbearbeitungsprogramme nicht
zuletzt in Zusammenarbeit mit seiner
Frau Catrin Va. Auch Sohn Leon
spielt hin und wieder mit. Wichtigster
Team-Partner ist fbr Olaf Val jedoch
imver noch der Betrachter
(oder Benutzer): [Erst durch den
Anstoll zum Nachdenken Bber
Konzept und Inhalt einer Arbeit wird
Kunst daraus.[
Besonders anschaulich liell Olaf vad
diesen Ansatz intersktiver Kunst in
eirer Installation mit deutlichem
Kassel-Bezug werden: Wenige
Baustellen erregten das [f fentliche
Interesse in jenem Malle, wie es die
Ausschachtungen der Tiefgarage
unter dem Kasseler Friedrichsplatz
taten. Anlall genug fBr eine
interaktive Videoinstallatio, in der
zwel Vitrinen den Bauplan der
Tiefgarage zum einen, zum anderen
Videcaufnahmen der Baustelle
hllngende Baustahlmatte den Blick,
konfrontiert den Betrachter mit dem
realen Bauzaun. Doch das eigene
Handanlegen des Betrachters
verlhdert hier die Perspektiven: Wid
die Baustahlmatte bewegt, leiten
Sensoren diesen Impuls an einen
liegende Film von der Imnensicht der
Baustelle wird gitterartig von einer
Filmaufnahme aullerhalb des
Bauzauns, aus der
Passantenperspektive also,
Pberlagert. Die Baustahlmatte wird
so vom trennenden Zaun zur
[0f fentlichen Flllchell (1997) als
Grundlage oder Mlglichkeit
[F fentlicher Teilnahme umgedeutet.
[f fentliche Teilnahme [ dies ist ein
Grundprinzip der interaktiven
Arbeiten Olaf Vals. Der Betrachter
steht nicht mehr andlchtig vor dem
erschaf fenen Werk, sondern wird
zum Teilhaber, zum Benutzer, durch
den das Kunstwerk erst zu Ende
gefbhrt wird. Indem der Betrachter
das Kunstwerk in Gang setzt, wird [
da ist Olaf Val zuversichtlich [ auch
der Betrachter in Gang gesetzt. Olaf
Vals Konzepte und Installaticren, die
die Neugierde und den Spieltrieb des
Betrachters wecken, scheinen dies
21 bestlkicen.

Regina Blrthel

Techno ist schon im Kern [kein Ego-

Dindl, besser: ein anderes Ego-Ding.
Techno weill mehr. Dieses Wissen ist
ein Geschenk der Maschinen, ein
indirektes Selbstgeschenk also. Die
Konfrontation von Mensch und den
von Menschen gemachten Apparaten
ergibt eine Verdoppelung oder
Vervielfachung der kreativen
Mlglichkeiten. Und nicht bld]
quantitetiv, wie das die Wi schaf twill
und weswegen sie die Technologie
so puscht. Die Erveiterung ist
galtitativ - und gegen den Strich.

Albert Kuhn beschreibt in diesem
Text Pber Juan Atkins das, was man
als die Mystifizienung von Techno
bezeichenen kllnnte. Weitere
Technogrillen wie Aphex Twin oder
Cosmic Baby begegnen diesen
dbsteren Varstellungen, die Techno
als einzigen Ausweg aus dem Tal der
Roboter und Arkeitslosen sehen, mit
Egozentrik und Phantasie. Allen
gemeinsam ist die Suche nach
Alternativen im Umgang mit der
Technologie, das wovon Albert Kuhn
mit Ogegen den Stridi] spricht. Die
unangefochtene Tkone: Kraf twerk
arbeitet mit selbstkonstruierten
Instrumenten.

dlke Dinkla: [Pioniere Interaktiver
Kunstll, Edition ZKM, Cantz Verlag,
(Seite 32) Poer Nicolas Schllf fr
1970

Die Zukunft als grdk
Herausforderung zeichnet sich
wesentlich durch den technischen
Fartschritt aus, mit dam sie
gleichzeitg beulltigt werden soll. Die
Technologieentwicklung erscheint
Schllf fer determiniert und gestaltbar
zugleich. Dieses Paradoxon stellt
einen grundlegenden Konflikt
imnerhalb der Technologiediskussion
in den postindustriellen

Gesellschaf ten dar.



-Mary und Thamas konstruierten als
erste kompakte Gerlte. Marys
Abdeckhaube eines Grammofons
whrend das [Lumiall von Thomas an

(AUl bezeichnet ein neues Konzept
zur Visualisiernung von Musik. Die
[rutaratic Ioop Unitdl ist ein V-
Tool, das auf das klassische
Gestaltungsmittel der Filmmontage,

Kennst du diese Gerllte noch? Da
dreht man ja auch und da passieren
Dinge einerseits duch Zufall, aber
auch durch deinen Impuls, und es
ent stehten stllhdig neue Bilder.

Heike Sinning

Happy Touch:

In touch with so much

Happy Toaxch ist jetzt noch mal
aufgewertet worden: Mit neuen
Spielen, einer verbesserten
Menuecberflllche, der Einblendung
von Fotos der 3 besten Spieldlste im
lokalen Highscore sowie der
Mlglichkeit, die Highscores
bundesweit zu vernetzen.

- Das reale Mischen der vam
Kbnstler vorgegebenen Elemente
Pberwindet die Grenzen der
Varstellungskraf t und emmllglicht
samit einen intensiveren Dialog.
Mich interessiert es, aus kurzen
Filmen Vokabeln zu formen, aus
denen sich die Betrachter Sltze
bilden Klnnen, da auf diese Weise
eine eigene Sprache zum Denken
ent steht.

Schaumparty, Badeschaum,
Seifenoper, Traumblasen, Schaum in
der Natur wird of t s
Umweltverschmutzung (in Folge von

Luxus) angesehen.

Die Technologie wird dazu

eingezetzt, sich selbst zu reflektieren.
Die Aufgabe liegt zum einen darin,
diesen Prozess bberhaupt realisieren
zu Klhnen, denn die Technik der
Konstler ist klar in der Unterzahl, zum
anderen ihn zu gestalten, uwd auf der
Suche nach dem Mensch-Maschine

Vertlltnis for die Zuknft den

Dem Konsum, der in seiner
Nichtigkeit und Verdhglichkeit
dargestellt wird, werden hier [ so
KInnte man sagen [ wertvolle
Momente des Erlebens
entgegengestellt. Dabei findet sich
der Betrachter pllkzlich in der
Position, seine [schbtzende Handl
Pber diesen Mament zu legen.
Regina Hlrtel

richtigen Weg einzuschlagen.
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